Trening: z ekspertem

Scenariusz jest obszerng propozycjg pracy z dzie¢mi z wykorzystaniem klockow
geometrycznych Dienes’a i planszy z uktadem wspotfrzednych. W zalezno$ci od wieku,
umiejetnosci i mozliwosci dzieci nauczyciel dobiera zadania. Scenariusz mozna podzieli¢ na
czesci, wybracC niektore zabawy, kierujgc sie zasadg stopniowania trudnoSci.

W scenariuszu podane sq pewne przyktady pracy z planszg uktadu wspoétrzednych, ale
mozna jg wykorzystywac w Kilku wariantach.

Temat: Zadania Sowy Madrej Gtowy

Cele ogodine:

= Doskonalenie umiejetnosci rozpoznawania i nazywania figur geometrycznych.

= Ksztattowanie umiejetnosci klasyfikowania i segregowania wedtug réznych cech
klockéw.

= Ksztaltowanie umiejetnosci postugiwania sie symbolami kodujgcymi cechy klockéw

= Doskonalenie umiejetnosci rozrézniania kierunkéw: goéra, déf, prawo, lewo

Cele szczegobtowe: Dziecko:

= rozpoznaje i nazywa figury geometryczne: koto, kwadrat, tréjkat i prostokat,
segreguje klocki w ksztatcie figur geometrycznych wedtug podanego kryterium (kolor,
ksztalt, wielkos¢, grubosc),

ustala miejsce klocka na planszy z uktadem wspétrzednych,

odczytuje cechy klockéw za pomocg prostych symboli,

zapisuje cechy klockow za pomocg prostych symboli,

rozréznia kierunki géra, doét, prawo, lewo,

wspoétpracuje w zespole.

Metody:

= Stowna - rozmowa, objasnienia
= Czynna — zadan stawianych do wykonania
= Percepcyjna — praca na materiale konkretnym

Formy:
= Zbiorowa, zespotowa, indywidualna

Pomoce:

Emblematy w ksztafcie figur geometrycznych, figury geometryczne (klocki Dienes’a),
kartoniki do kodowania, duze emblematy figur geometrycznych: koto, kwadrat, tréjkat,
prostokat, plansze

z uktadem wspotrzednych, ilustracja lub pacynka sowy.
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Treningi z eksperiem

Przebieg:

Nauczycielka zaprasza dzieci do wykonywania zadan, ktére przygotowata dla nich Sowa
Madra Giowa.

Zadanie 1 — zabawa ,Zapraszam dzieci, ktére...”

Dzieci stojg w kregu. Do $rodka kota nauczycielka zaprasza dzieci, ktére
... majg na sobie cos czerwonego, ... niebieskiego, ...zéttego

... majg kofa,... kwadraty,... trojkaty,... prostokaty

....maja klocki mate,...... maja klocki duze

Zadania z wykorzystaniem planszy wspotrzednych

Dzieci dobierajg sie parami. Otrzymujg plansze z uktadem wspotrzednych, klocki Dienes’a
i kartoniki do kodowania.

Zadanie 2

W kazdym polu w pasie gérnym i z lewej strony umieszczamy po jednym kartoniku.
Nauczycielka na tablicy, za pomocg duzych emblematéw pokazuje, jakie kartoniki majg
znalezc¢ sie

w zacienionych polach. Zadaniem dzieci jest w miejscu przeciecia wspotrzednych umiescié
klocki odpowiadajgce podanym kodom (podanemu kryterium). Na przykfad:

Uwaga! W tym
koto kwadrat trojkat prostokat | Przypadku nie
— muszg byc
Z6kte kolo wykorzystane
z0lta mate i duze, wszystkie pola
plama grube i cienkie ukladu
czerwone koto wspotrzednych.

czerwona mate i duze,
grube i cienkie

plama
niebieski
niebieska trojkgt duzy i
maty, gruby
plama i cienki

W poszczegolnych polach znajdzie sie kilka klockéw odpowiadajgcych podanemu kryterium.
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Zadanie 3

W kazdym polu w pasie géornym poziomym umieszczamy dwa kartoniki i z lewej strony

w pasie pionowym umieszczamy po jednym kartoniku. Nauczycielka na tablicy, za pomocag
duzych emblematow pokazuje, jakie kartoniki majg znalez¢ sie w zacienionych polach.
Zadaniem dzieci jest w miejscu przeciecia wspotrzednych umiesci¢ klocki odpowiadajgce
podanym kodom (podanemu kryterium). Na przykfad:

koto kwadrat trojkat prostokat
i duzy i duzy 1 maly 1 maly
domek domek domek domek
zotte koto
s0ka flu_z'e, lf_rube
plama i cienkie
czerwone
czerwona g‘r’fﬁ) g’”ze’
plama i cienkie
niebieski
niebieska fréf’g‘!’ maly,
gruoy
plama i cienki

W poszczegodlnych polach znajdg sie po dwa klocki odpowiadajgce podanemu kryterium.
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INNE WYKORZYSTANIE PLANSZY Z UKLADEM WSPOLRZEDNYCH

Zadanie 4

W jashych poziomych polach umieszczamy kartoniki z obrazkami/kodami — zadaniem
dziecka jest z prawej strony w ostatnim polu poziomym (w zacienionym okienku) potozyc¢
odpowiedni klocek (odkodowac).

Klocek:
Duzy Plama Koto Gruby duze,
domek czerwona ludzik CZEerwone,
grube koto
Klocek:
Plama Cienki Maty prostokat | maty,cienki,
niebieska | ludzik domek niebieski
prostokat
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Zadanie 5
W polach zacienionych z lewej strony umieszczamy klocki — zadaniem dziecka jest
zakodowac/opisac klocek za pomocg odpowiednich kartonikéw.

Klocek: duze, | Plama Koto Gruby Domek
czerwone, czerwona ludzik duzy
grube koto

Klocek: maty, Plama
cienki, Cienki ludzik | Maty domek | prostokat niebieska
niebieski
prostokat
Klocek:
niebieski,
maty, cienki
trojkat

Klocek: maty, | Maly domek | Czerwona Gruby kwadrat
czerwony, plama ludzik
gruby kwadrat

Uwaga! W miare zdobywania umiejetnosci dzieci same mogg nawzajem tworzy¢ sobie
zadania

Zadanie 6

Nauczycielka omawia z dzie¢mi ich prace. Pyta, ktore zadania byly tatwe, ktore sprawity im
wiecej trudnosci. Chwali dzieci za wykonanie zadan i wrgcza nagrode — odznake Sowy
Madrej Glowy.

Opracowata: Mirostawa Matczak
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O autorce:

Mirostawa Matczak — konsultant Wojewddzkiego Osrodka Doskonalenia Nauczycieli
w todzi. Nauczyciel dyplomowany, edukator — moderator WODN, ekspert MEN ds. awansu
zawodowego, wojewodzki ekspert przedmiotowy ds. podstawy programowej wychowania
przedszkolnego i ksztafcenia ogolnego. Posiada certyfikat edukatora w zakresie metody
Numicon. Autorka licznych szkolen i opracowan metodycznych dla nauczycieli edukacji
elementarnej. Drugi rok zdobywa dosSwiadczenia jako szkolny organizator rozwoju edukacji
i koordynator sieci wspofpracy idoskonalenia nauczycieli w zakresie kompleksowego

wspomagania szkot i placowek.
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